

But du jeu : 

L’équipe gagnante sera celle qui aura amassé le plus d’argent à la fin de la partie. Une partie pourrait se limiter à environ quatre tours du tableau de jeu (quatre fois le mois au complet) mais la durée peut aisément s’ajuster selon le temps disponible.

L’animateur du jeu tiendra le rôle du banquier et avancera les pions sur le tableau de jeu. Chaque équipe se voit remettre un petit tableau blanc ou une ardoise pour y inscrire les réponses aux questions-quiz.
Règles du jeu :

1. Un participant par équipe lance le dé. L’équipe qui obtient le plus haut pointage commencera. Les autres équipes suivront dans le sens des aiguilles d’une montre.

2. Les participants pigent au hasard à tour de rôle une « carte métier ». Les participants s’entendent avec leur équipe à savoir quel métier ils conserveront pour représenter l’équipe. S’ils n’atteignent pas de consensus au bout de 7 minutes, l’animateur sélectionnera au hasard l’une des cartes « métier » que l’équipe a en main. Cette carte désignera le salaire hebdomadaire que la famille (l’équipe) recevra sur demande le jeudi de chaque semaine.  La carte métier de chaque équipe servira de pion.

3. Les participants pigent au hasard à tour de rôle une « carte habitation ». Cette carte désignera le montant du loyer que le joueur devra régler à chaque début de mois. Il se peut que pour payer son premier loyer, le joueur doive emprunter à la banque. Pour chaque emprunt de 100$, le joueur devra payer des intérêts de 5$ par mois à la banque.

4. Les joueurs prennent place au début du parcours et chacun reçoit son salaire mensuel (quatre fois le montant hebdomadaire inscrit sur sa « carte métier »).

5. Chaque joueur règle à la banque le montant de son loyer, fixé selon la « carte habitation » qu’il aura reçue.

6. Les représentants de chaque équipe lancent le dé à tour de rôle. La case sur laquelle le pion avancera déterminera si le joueur fera face à une sortie ou à une entrée d’argent.

Les cases :

Dépenses courantes : 
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Une situation de la vie courante qui amène le joueur à dépenser son argent, selon le montant inscrit sur la carte.

Entrée d’argent spontanée : [image: image2.png]



Une situation farfelue qui entraîne pour le joueur un gain, une rentrée d’argent, selon le montant inscrit sur la carte.
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L’équipe tombant sur une case concours se verra questionnée sur une notion relative à la matière vue en classe. À l’intérieur d’un délai de 10 secondes, chaque équipe devra écrire sur son tableau individuel, la réponse à la question de la carte « quiz ». Après le délai écoulé, l’équipe interrogée devra dévoiler sa réponse inscrite. Si sa réponse est exacte, un représentant de l’équipe tournera le dé pour savoir quel montant l’équipe recevra en bonus. Tourner le 1 donnera 100$, le 2 donnera 200$, jusqu’à concurrence de 600$. En cas de mauvaise réponse, les autres équipes auront la chance de dévoiler leur réponse inscrite. Chaque équipe ayant répondu correctement pourra donc tourner le dé et recevoir ainsi la somme qui lui est due. Après la question « quiz », le tour de dé reprend son cours normal.
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En tombant directement sur cette case, la famille peut déménager dans une autre habitation. Cela lui encourra des frais de 150$ pour la location du camion, en plus des frais de 100$ pour les déménageurs. Cependant, si l’équipe réussit à convaincre une autre équipe de participer à son déménagement pour le prix d’une caisse de bière et d’une pizza (environ 40$), la famille s’épargnera les frais des déménageurs. L’équipe participant au déménagement devra sauter un tour pour le lancer du dé.
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Vous n’avez pas à vous arrêter directement sur cette case. Chaque fois que vous passez par cette case (le jeudi de chaque semaine) vous devez penser à demander votre salaire au banquier, sans quoi il ne vous sera par remis. Vous aurez un délai d’une semaine pour réclamer votre salaire. Vous ne pourrez recevoir en aucun cas deux semaines de salaire le même tour.

Impôt : 
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En tombant directement sur cette case, l’équipe devra payer ou recevoir un retour d’impôt selon le salaire hebdomadaire qu’elle reçoit. Un salaire inférieur à 300$ par semaine donnera droit à un retour de 500$. Un salaire égal ou supérieur à 500$ devra se faire imposer un montant de 500$. Les joueurs gagnant entre 300$ et 499$ par semaine ne seront pas affectés par cette case.
Réorientation de carrière : [image: image7.png]



En tombant sur cette case, la famille peut décider d’un commun accord de piger une nouvelle carte métier pour risquer de gagner un salaire plus élevé. Malheureusement, si l’équipe reçoit un nouveau métier moins avantageux au niveau salarial, elle devra néanmoins poursuivre la partie avec cette rémunération moindre.
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