


ATELIERS DU CO-ENSEIGNEMENT

	MATIÈRE :
· Anglais
· Français
· Formation de base
· Mathématique
	SUJET : Monnaie

	
	CLIENTÈLE VISÉE : Formation de base et 1er cycle

	
	DURÉE : 1h ou plus, selon les activités choisies.

	INTENTION PÉDAGOGIQUE :
Permettre à l’élève de «travailler » avec l’argent afin d’être plus à l’aise avec les calculs que cela peut impliquer :
· Rendre la monnaie;
· Estimer les taxes ou les rabais;
· Estimer le montant total d’un achat.

	DESCRIPTION DE L’ACTIVITÉ :
Voici une liste d’activités possibles dont l’ordre n’a pas d’importance. Il s’agit de s’adapter aux besoins et au niveau des élèves.
1. En équipe de deux, les élèves manipulent les différentes devises. Ils peuvent faire des jeux de rôle : un vendeur et un acheteur. Le vendeur annonce le montant de la facture, l’acheteur paie la facture et le vendeur remet la monnaie à l’acheteur. Il est possible de faire le même genre d’exercices de manière interactive et individuelle à l’aide du site Funbrain (voir annexe).
2. Il est également possible de faire vivre certaines activités du programme conçu par le Centre Fora (voir annexe).
3. En grand groupe, l’enseignant explique comment calculer mentalement la valeur des taxes (15 %), comment estimer les rabais, comment estimer le coût total de plusieurs achats incluant les taxes.
4. [bookmark: _GoBack]En équipe de deux, les élèves simulent des achats. Le premier élève donne au deuxième élève des prix d’articles, des rabais, des taxes et lui demande d’estimer s’il a assez d’argent en sa possession pour compléter l’achat. Il faut que le deuxième élève ait un certain montant d’argent (fictive) en main. Il est possible d’aller plus loin en demandant au premier élève de rendre la monnaie, si l’achat est possible.
5. Pour faire des additions et soustractions avec des nombres décimaux, des feuilles d’exercices avec des devises sont disponibles sur le site de mathslibres.com. Il est possible d’utiliser ces feuilles pour pratiquer les estimations


	MATÉRIEL NÉCESSAIRE :
· Différentes pièces de monnaie et coupures en papier, préalablement découpées.
· Divers cartons avec des prix différents représentants des achats divers.
· Des feuilles d’exercices

	COMMENTAIRES :

	ANNEXES :
1) Funbrain : jeu interactif avec des devises canadiennes :http://www.funbrain.com/cashreg/
2) Guide pédagogique activité pour le programme conçu par le Centre Fora : http://www.centrefora.on.ca/salade/Monnaie%20canadienne/Vente/FourmandisesIndex.html
3) Devises canadiennes : échantillons de pièces de monnaie et de coupures
4) Fiches d’exercices : http://www.mathslibres.com/monnaie.shtml
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