


ATELIERS DU CO-ENSEIGNEMENT

	MATIÈRE :
· Anglais
· Français
· Formation de base
· Mathématique
	SUJET : Jeux divers pour s’amuser tout en pratiquant des notions mathématiques

	
	CLIENTÈLE VISÉE : Formation de base et 1er cycle

	
	DURÉE : 1heure ou petits ateliers ponctuels de 15 min.

	INTENTION PÉDAGOGIQUE : (en fonction des différents jeux)
Développer le sens du nombre
Pratiquer les additions (+ ou -)
Pratiquer les multiplications (+ ou -)
Développer l’esprit de déduction


	DESCRIPTION DE L’ACTIVITÉ :
Dans la classe, une boîte contenant tout le matériel est mise à la disposition des enseignants.
Chaque activité est décrite dans les documents en annexe.

	MATÉRIEL NÉCESSAIRE :
· Jeux de cartes
· Dés
· Jetons
· Planche de jeu pour le jeu Fermer la boîte (voir la description en annexe)
· Matériel pour le jeu Les cartes mystères (voir la description en annexe)


	COMMENTAIRES :
Les activités sont très appréciées par les élèves. En plus de s’amuser, les élèves apprennent. De plus, certains ont même mentionné vouloir les refaire avec leur enfant.

	ANNEXES :
1) [bookmark: _GoBack]Jeu de bataille + ou -
2) Jeu de bataille X
3) Fermer la boîte de 9 ou 12
4) Le jeu de cartes-mystères : voir le jeu 5 à la page 2 dans ce document :
http://www.defimath.ca/EcoleMaison/volume4/vol.4-chap.5.pdf
ou le document pdf
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