	JEU DE BATAILLE
	NOTION(S)
	· addition de 1 à 13

· loi des signes


DESCRIPTION 
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À ce jeu, il faut d’abord désigner le joueur qui brassera les cartes. Celui qui aura cette tâche devra distribuer toutes les cartes à son adversaire et à lui-même en débutant par donner une carte à son coéquipier. Les joueurs ne doivent pas regarder les cartes qu’ils ont en leur possession. Les joueurs dévoilent, une seule carte à la fois, mais en même temps.

Celui qui a la plus haute carte remporte et il ramasse les deux cartes et on recommence le jeu.

Une bataille se produit lorsque les deux cartes découvertes sont les mêmes. Par exemple, si les deux joueurs ont la carte 10 en même temps, une bataille commence. Encore une fois, ils doivent dévoiler une carte chacun en même temps. C’est le joueur qui sortira un 10 en premier de son paquet qui gagnera toutes les cartes qui se seront amassées durant la bataille.

Le jeu se termine lorsque l’un des joueurs a remporté toutes les cartes.

Si pendant une bataille, les joueurs ont à nouveau deux cartes identiques, ils les mettent de côté en attendant de terminer la bataille en cours et devront refaire une bataille avec les cartes qu’ils ont mises de côté.

Source : http://www.cribbage.ca/jeux_de_cartes/bataille.htm

VARIANTE MATHÉMATIQUE 

Lorsque les joueurs dévoilent leur carte, ils doivent calculer la somme des deux cartes. Le joueur le plus rapide à donner la réponse est celui qui ramasse les deux cartes. Le jeu se poursuit jusqu’à ce qu’un joueur ai remporté toutes les cartes.  Dans cette variante, il n’y a pas de bataille.

Il est aussi possible d’ajouter un degré de complexité en donnant une valeur négative aux cartes rouges et une valeur positive aux cartes noires. 

Valeur des cartes : AS = 1, VALET = 11, DAME =12 et ROI = 13.

MATÉRIEL NÉCESSAIRE 

· Un jeu de cartes complet

