















Robotique 3016

Corrigé

Laboratoire 5

Parcours à obstacles



Labo 4. Course à obstacles

Matériel nécessaire :
· Robot Lego « le chariot. »
· Objets divers pouvant servir d’obstacles.
· Règle d’un mètre de longueur en bois.
· Ordinateur avec le logiciel de programmation Mindstorms.
· Guide de l’utilisateur du logiciel de programmation.

Objectif visé :
Permettre à l’élève d’appliquer les formules et notions de géométrie apprises dans le sigle 3016 (3002).
Nous appliquons aussi les notions d’échelle du sigle 2102. 

Guide de l’enseignant :
Dans ce laboratoire on demande à l’élève de planifier et monter un parcours à obstacles d’après des instructions précises. En suite, l’élève doit programmer le robot pour que celui-ci complète le parcours sans toucher aux obstacles. 
Si possible, demander à l’élève de trouver plusieurs solutions. L’idée est d’emmener l’élève à découper le parcours en plusieurs figures géométriques différentes et de faire des calculs appliqués.




Solution :

Voici les dimensions des obstacles :
Les hexagones sont fournis par ton enseignant(e).
Le grand rectangle mesure 15 cm X 30 cm ; et le petit mesure 7cm X 10cm.
Les cercles ont un rayon de 7 cm.
Le trapèze rectangle à comme dimensions : petite base = 7 cm ; grande base = 30 cm ; hauteur = 30 cm.
Le triangle a un base de 20 cm et une hauteur de 20 cm.
le parallélogramme a une base de 20 cm et une hauteur de 15 cm
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