Robotique 4103 – Trigonométrie.
Loi des cosinus

Laboratoire 4


Matériel nécessaire :

	· Ruban à masquer
	· Règle de 1 M.

	· Crayon à mine
	· Gomme à effacer

	· Robot Lego
	· Ordinateur avec Mindstorm

	· Feuille d’auto évaluation
	· 




Place la grue Lego au centre de ta table de façon à ce que la base du bras devienne le centre d’un arc de cercle de rayon égal à la longueur du bras. 
Aux deux tiers de la base du bras de la grue trace une droite AB perpendiculaire au bras tel qu’illustré ci-dessous.
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Place les trois cylindres aux points A, B et C.
Place une balle au point C.
Programme la grue pour qu’elle prenne la balle du point C et la dépose sur le cylindre au point A.
1) Calcul l’angle (α) de rotation nécessaire pour déplacer la balle. Montre tous tes calculs.

DB = 30 cm. Donc 2/3 de 30 = 20 cm. 
  

α = 96,4°



2) Maintenant que tu connais l’angle α ainsi que les distance AD et CD, trouve les angles A et C. Montre tous tes calculs.

AD = CD = 30 cm.
α = 96,4°.
AC = 44,72 cm.

L’angle A =  



Puisque c’est un triangle isocèle, A et C sont égaux.
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