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	Titre de la situation
	Présentation du cours et environnement


	Intention pédagogique 


Cours d’aujourd’hui sur  Clim-city






	


1. Découvrir l’interface de jeu
2. Naviguer dans les différents paliers EXPO-JEU-FICHES THÉMATIQUES
3. Comprendre l’interaction des choix économiques, politiques et sociaux sur l’environnement
.





	Temps consacré à la situation
	180 minutes

	Type de tâche
	SA, interprétation d’un problème du monde contemporain

	Discipline
Compétences transversales



DGF


	Univers social
Exploiter l’information, communiquer de façon appropriée, coopérer, exercer son jugement critique, exploiter les technologies de l’information et de la communication, actualiser son potentiel

Vivre ensemble et citoyenneté
Environnement et consommation
Médias
Santé et bien-être


	Compétences disciplinaires ciblées
	Compétence 1 Interpréter un problème du monde contemporain 
Compétence 2 prendre position sur un enjeu du monde contemporain  


 
	Étapes
	Actions de l’enseignante
	Actions des élèves
	Commentaires
	Durée (minutes)

	Avant l’arrivée des élèves
	L’enseignante prépare le TBI, les tables et les chaises. Elle prépare le portable afin d’avoir accès au Power Point du cours. Elle doit aussi préparer les différentes feuilles à remettre aux élèves.
	---
	---
	---

	Préambule
	Accueil des élèves
L’enseignante salue chaque élève à son entrée dans la classe
	Au son de la cloche, les élèves entrent dans la classe et se placent à leur table
	
	10

	
	Prise des présences
L’enseignante inscrit la présence des élèves sur la feuille appropriée


	
	
	

	
	Communication d’informations diverses.
L’enseignante informe les élèves du matériel dont ils auront besoin et établit le plan de cours au TBI




	Les élèves écoutent attentivement.
	
	

	Entrée en matière 
	L’enseignante débute par  expliquer aux élèves les objectifs du jeu Clim-city, une simulation des adaptions possibles aux changements climatiques
 


	L’élève est appelé à réfléchir et à poser des questions sur le jeu. Il pourrait poser des questions sur l’examen.




	BUT : constituer un plan climat pour lutter contre l’évolution tendancielle de la ville.  En l’absence d’action de votre part, votre ville subira les sévices des GES.  Nous disposons de 50 tours de jeu pour établir un plan climat. Ce qui représente 50 ans, soit de 2008 à 2058. 
	5

	
	L’enseignante présente les 2 modules et le cartable de fiches techniques qui sera toujours en consultation.

1. Le module Expo, remise du document l’Expo
2. Le module Jeu, remise du document Clim’city le jeu

	Les élèves consultent le document Clim’city l’expo
	Il faut prévoir environ 20 minutes par module pour faire «absorber» la méthode de jouer.  A défaut de faire ceci, les élèves pourraient  faire soit des choix aléatoires ou se décourager du travail
	40

	
	L’enseignant e et le module Expo
L’environnement
La navigation
Les clim’infos  (clim’fiches dans le cartable)
	Les élèves seront étonnés du concept de jeu, il faut qu’ils comprennent le sérieux du ludique et surtout que malgré la complexité, la navigation deviendra assez intuitive.  





	A ce stade, ils ne sont pas connectés et c’est important car le but est de présenter les documents afin qu’ensuite ils puissent naviguer allègrement
	--

	
	L’enseignante et le module Jeu
 Le contexte
Les buts du jeu
Les trois types de points d’action et les statuts de chacun, les coûts, les effets ( ponctuels, tendanciels et déblocage de certains autres critères)
1. Pouvoirs publics
2. Pouvoirs entreprises
3. Pouvoirs citoyens

Les objectifs ( toujours indiqués dans le tableau de bord de votre jeu)
1.  GES réduction à 217 000 tonne/équivalent CO2   ( TEQCO2)
2. Énergie 200 000 tonne équivalent pétrole (TEP)  dont 120 000 en énergie renouvelable
3. Adaptation



 
	Les élèves sont appelés à s’exprimer sur ces notions, ce que chacune veut dire. Sont-ils subjugués, ont-ils hâte de jouer?
.
	Il faut rappeler que plus ils jouent, plus ces actions seront faciles, et il importe de lire les indications que le jeu donne quand l’action est complétée.  C’est pourquoi, il importe de prendre des notes, soit pour améliorer sa performance, soit pour aider les collègues.

A chaque tour, il en coûte des points
A chaque tour, on vous alloue des points
Vous changez de tour quand vous le juger utile.

A la fin des 50 ans, réussite ou non, il importe de faire imprimer votre résumé afin de comprendre les interactions de vos choix et de faire mieux plus tard!  Il y a une certaine logique à mettre en place, c’est à vous de jouer! Il faut recommencer jusqu’à réussite !  Cela peut prendre 4 ou 5 fois.
:
	20

	
	L’enseignante invite tous les élèves à prendre un poste et à s’inscrire au jeu
	Les élèves s’inscrivent et commence (enfin!) l’explo ou à jouer, c’est leur joute, leur choix, ils sont au courant de l’enjeu
	

	10

	
	ON JOUE



	
	
	100

	
	L’enseignante fait un retour sur le cours et demande aux élèves leurs impressions
L’enseignante les salue
	Les élèves donnent leurs impressions
	En résumé : qu’est-ce que ça prend pour faire des choix?
	5

	
	Total
	
	
	180
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